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 AUTOCAD 

SOCIETE 
      

SERVICE 
      

RESPONSABLE 
      

  
Priorités 

1 Inutile 
2 Rare  
3 Important  
4  Indispensable 

 
N i v e a u  

1 Ne sais pas 
2 Difficulté 
3 Sais 
4 Maîtrise 

FONCTION 
      

DATE DU JOUR 
      

DATE PREVUE DU STAGE 
      

 

NOM :       PRENOM :        1  2  3  4  1  2  3  4  

LES FONCTIONS DE BASE – UDD-ACD-BASE   
Connaître les bases d'AutoCAD  .......................................................................................................................  

Découvrir l'outil de DAO / CAO ..................................................................................................................
Découvrir le produit et son environnement ................................................................................................
Connaître le rôle et l’utilisation des périphériques dans AutoCAD ............................................................
Connaître les grands groupes de commande ............................................................................................
Appréhender le dialogue avec AutoCAD (Saisie des points, des objets) ..................................................

  
 
 
 
 
 

Utiliser les fonctions 2D .....................................................................................................................................  
Utiliser les commandes de dessin 2D (Ligne, Cercle, Texte …)  ..............................................................
Définir les propriétés des entités (Couleur, Calque, type et épaisseur de ligne) .......................................
Utiliser les principales commandes d'édition (Déplacer, Copier, Rotation…)  ...........................................
Utiliser des poignées .................................................................................................................................
Utiliser des commandes de gestion et de contrôle de l'écran (Zoom et Plan en temps 
réel) ............................................................................................................................................................
Paramétrer et mettre en place des cotations .............................................................................................
Utiliser le hachurage. .................................................................................................................................
Utiliser l’Autodesk Design Center. .............................................................................................................
Mettre en place et utiliser une bibliothèque de Blocs avec leurs Attributs  ................................................
Utiliser des onglets de présentation pour paramétrer une mise en page  .................................................
Imprimer à partir des onglets de présentation  ..........................................................................................
Utiliser des références externes et des images externes (Insertion et délimitation)  .................................

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Utiliser les fonctions 3D .....................................................................................................................................  
Utiliser intensivement les S.C.U. ...............................................................................................................
Gérer efficacement le multifenêtrage et les vues ......................................................................................
Utiliser des commandes classiques 2D en 3D ..........................................................................................
Manipuler des objets en filaire, surfacique et volumique  ..........................................................................
Mettre en page un projet simple 3D ...........................................................................................................

  
 
 
 
 
 

LES FONCTIONS AVANCEES – UDD-ACD-AVAN   
Utiliser intensivement les poignées .................................................................................................................    
Utiliser de manière plus approfondie de l’Autodesk Design Center .............................................................  

Mettre en place et utiliser une bibliothèque interne de Blocs avec leurs Attributs .....................................
  

 
Utiliser des onglets de présentation pour paramétrer une mise en page complexe ...................................    
Gérer des impressions multiples à partir des onglets de présentation ........................................................    
Utiliser des Références externes (Insertion et gestion) .................................................................................    
Utiliser des Images tramées (Insertion et gestion) .........................................................................................    
Utiliser des S.C.U. en 2D (rotation / Z et changement d’origine) ...................................................................    
Gérer le multifenêtrage (fenêtres mosaïques) et des VUES nommées .........................................................    
Utiliser des onglets de présentation pour la conception ...............................................................................    

 


