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UML 
Analyse et conception 

Objectifs : Concevoir des applications objets avec le langage de description UML - Utiliser les dossiers 
de conception rédigés en UML. 

 
 

Pré-requis : Aucun. La connaissance d'un langage de programmation est un plus.   

Profil Stagiaire : Chefs de projet, développeurs.    

Durée standard préconisée : 5 jours  Cocher les cases lors de la 
formation 

Référence : IDE-UML-ANA  définis lors du 
tour de table 

traités durant 
la formation 
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