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Introduction à la programmation 

 Objectifs : Résoudre des problèmes plus ou moins complexes et de les traduire dans un langage 
informatique, manipuler de l’information - évaluer la complexité de ses algorithmes 

 
 

Pré-requis : Avoir une bonne connaissance de l’outil informatique.   

Profil Stagiaire : Toute personne désirant se préparer à l'apprentissage d'un langage de programmation 
ou disposer d'une vue générale sur la programmation. 

 
  

Durée standard préconisée : 2 jours  Cocher les cases lors de la 
formation 

Référence : IDE-INT-PROG  définis lors du 
tour de table 

traités durant 
la formation 
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